
10AFFENVERSENKEN

SPIELREGELN:

DiesesSpielkanninPartnerarbeitähnlichwie„SchiffeVersenken”gespieltwerden.BeideSpielererhalten

jeeinenSpielplan(Insellandschaft)undjeachtAffen.JederAffehälteinSchildinderHand,aufdemeine

Präpositionsteht(auf,unter,zwischen,über,hinter,in,neben,vor).BeideSpielerverteilenverdecktihre

achteAffengemäßderjeweiligenPräposition(z.B.„zwischendiePalmen“,„aufderInsel“etc.)aufdem

Spielplan.

NunbeginntdasSpiel.Spieler1stelltSpieler2eineFragezurPositionderAffen(z.B.„SitzteinAffeauf

demSchiff?“).Spieler2antwortetwahrheitsgemäßmit„Ja“oder„Nein“.Antwortetermit„Ja“,wirdder

jeweiligeAffevomSpielplanentferntundSpieler1fragtweiter.LautetdieAntwort“Nein”,istSpieler2an

derReihe,nachdenPositionenderAffenzufragen.SiegerdesSpielsistderjenige,derzuerstalleAffen

desGegenspielers„versenkt“hat.
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